6—0

A

PN
T e

AKagemuja CTPyKOBHUX cTyamja LLabau

Takmicarske vs.
Kooperativne igre

v" Cilj takmicarskih i kooperativnih igara

v’ Strategija u ponasanju dece u takmicarskim i kooperativnim igrama
v Odnosi medu decom tokom takmicarskih i kooperativnih igara

v" Efekti takmic€arskih i kooperativnih igara

v" Primeri kooperativnih igara iz prakse




Kriterijum klasifikacije

Nacin organizovanja igre

Takmicenje (Competition)
VS

Saradnja (Cooperation)
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Cilj igre

JdKompetitivhe dKooperativhe

« Zahtevi su takvi da se
samo kroz saradnju
sa drugima moze
postici cil].

« Pobediti druge.

 Jedan pobeduje,

ostali gube.
« Svi pobeduju ili svi
gube.
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Strategije u ponasanju

dKompetitivhe

UcCesnici se tokom
igre nalaze u ulozi
rivala (protivnika).

Smisljaju kako da
savladaju prepreke do
cilja (pobede).

“Sto tebi gore, meni
bolje” (i obrnuto).

dKooperativne

UcCesnici se tokom igre
nalaze u ulozi
saradnika, njihove
akcije se sabiraju |
nadovezuju.

Medusobno se pomazu
| bodre na putu do
zajednickog cilja.

Svi su mi potrebni i
vazni.




Odnosi medu decom

dKompetitivhe

» Surevnjivost
« Zavist

* Ljubomora
 Rivalitet

« Sukobljavanje
* Netolerancija
« Agresivnost

dKooperativhe

« Pomoc

« Podrska

* Prihvatanje
 Razumevanje

« Tolerancija

« Saradnja

« Kohezivnost grupe




Efekti aktivhosti

dKompetitivhe

« Atmosfera tokom igre je
napeta, ucesnici osecaju
tenziju, dozivljavaju
stres...

 IstiCe se pojedinac

« Vecina su gubitnici sto
utiCe na sumnju u svoje
mogucnosti.

« Motoricki najslabija deca,
kojima je aktivnost
najpotrebnija, najvise su
ugrozena.

dKooperativhe

- Atmosfera tokom igre je
relaksirana, ucesnici se
osecaju prijatno.

« Svi su ravnopravni i
jednako vredni (svako
doprinosi prema svojim
mogucnostima).

« Svakom detetu se
omogucava da bude
uspesno, da stiCe
sigurnost i poverenje u
svoje mogucnosti.




Primeri iz prakse
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Dizajn studije
» Eksperiment sa dve grupe (Kompeticija vs. Kooperacija)
= Varijable su vrednovane pre i posle tretmana (8 meseci)

= Ocenjivanje sprovedeno na osnovu ucestalosti pojave

1. Nikad (do 25%)
2. Ponekad (26-50%)
3. Cesto (51-75%)
4. Uvek (Preko 75%)



Licni identitet |
slika o sebi

Samokontrola
| interakcija

» Pojam o sebi

» Pokazuje pozitivan stav prema sebi i drugima
» Pokazuje samopouzdanje

» Pokazuje nezavisnost

« Postuje svoja i prava drugih

« Sledi ve¢inu pravila i rutina

- lzrazava emocije na odogovarajuée nacine

- Igra se u skladu sa svojim razvojnim nivoom
- U igri saraduje sa vrSnjacima

» Pokazuje empatiju

« Razume i postuje razlike

* Deli sa drugima

* Preuzima odgovornost

* Probleme resava kompromisom i dogovorom



Postupak ocene lichog identiteta

» Opisuje sebe

Bira zadatke u skladu sa svojim moguénostima
Precenjuje svoje mogucénosti

Podcenjuje svoje mogucénosti

Efikasan je u obavljanju aktivnosti

Pokazuje pozitivan stav prema sebi i drugima

« Bez teskoca se odvaja od roditelja
» Uspostavlja direktan kontakt oCima
« Trazi pomo¢ kada mu je stvarno potrebna

Pokazuje samopouzdanje

« Uziva u vezbanju novih vestina
 Deli postignu¢a sa drugima
» Pokazuje upornost u usavr$avanju vestina




Postupak ocene lichog identiteta

B Pokazuje nezavisnost

* Ne “lepi” se za drugu decu

» Radi samostalno

» Bira Cime Ce da se bavi

 Koristi materijal iz okruzenja da izrazi originalne ideje

» Zna da funkcioniSe nezavisno, ali i da koristi pomoc¢ vaspitaca
(uCitelja, nastavnika)

Postuje svoja i prava drugih

Pokazuje postovanje za sebe i druge

Insistira na pravednim postupcima

Stiti svoj rad /produkt

Stiti sebe fizi¢ki ili emocionalno

Svesno je toga da druga deca i ljudi nisu stvari i da su vazni




Ocene samokontrole i interakcije

Sledi veéinu pravila i rutina

« Zna za dnevni plan i sledi ga

« Ume da objasni grupna pravila

» Prelazi iz aktivnosti u aktivnost neosetno
« PoStuje pravila

Izrazava emocije na odgovarajuci nacin
* |zrazava sve vrste osecanja (od besa do smirenosti)
» Preusmerava ponasanje (uz podrsku)
* Prepoznaje i imenuje razna osecanja
» Objasnjava razloge svojih osecanja

Igra se u skladu sa svojim uzrastom

 Igra se samo

* Igra se pored drugog deteta uz malo ili nimalo interakcije

- Sledi sugestije vaspitaca (trenera, ucitelja) da bi obogatilo
igru sa vrsnjacima

» UcCestvuje u kooperativnim aktivnostima




Ocene samokontrole i interakcije

U igri saraduje sa vrsnjacima

Zapocinje razgovore

Uspesno neverbalno poziva u igru

Kad ga pozovu pridruzi se igri ili pita: ,Da li mogu da se igram*
Ceka na red

PodstiCe drugu decu na igru

U igri doprinosi svojim idejama, a prihvata i tude

Ima posebne drugarice i drugove
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Ocene socijalnog ponasanja

» Pokazuje da je svesno osecanja drugih (nemir, radost, tuga...)
« Pomaze drugima koji su u nevolji

« Igra se sa detetom drugacijeg porekla
» Pokazuje interesovanje za razliCitosti drugih
« Kada govori o razli€itostima, koristi adekvatne nazive

 Prihvata alternative

» Daje drugima igracke

» Dozvoljava drugima da zavrse

» Od drugih uzima igracke nakon §to ih pita




Ocene socijalnog ponasanja

 Sluzi se materijalom na odgovarajuci nacin
« Pomaze pri raspremanju
* DovrSava zadatke

« Kada sa drugim detetom dode u sukob, sluzi se
odgovarajucim re€ima

« Sukob resava na odgovarajuci na€in bez podrske odraslih

» Razmenjuje igracku za igracku




Najvaznijl
rezultati
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Licnhi identitet | slika o sebi

3,2
3,149
3,1 »
«==Kooperacija
3 ==Kompeticija
2,945
2,9
2,8
2,7
2,6 2,575
25 2,56
2,4
Inicijalna procena Finalna procena

F=3,564; p=0,061




Samokontrola i interakcija

3,2
3,141
3,1 -
«==Kooperacija
3 ==Kompeticija
2,944
2,9
2,8
2,7
2,6 2,553
2,9 2,527
2,4
Inicijalna procena Finalna procena

F=2,821: p=0,095




3,4
3,3
3,2
3,1

3
2,9
2,8
2,7
2,6
2,5
2,4

«==Kooperacija

==Kompeticija

2,618
2,603

Inicijalna procena Finalna procena

3,29

3,033

6 ma‘ F =5,655*; p=0,019




Zbirna ocena

3,2
3,1

3
2,9
2,8
2,7
2,6
2,5
2,4

Inicijalna procena

= Kooperacija

& Kompeticija

3,1

2,95

Finalna procena




