6—0

A

PN NN
P i i

AKagemuja CTpYKOBHUX cTyauja Labay,

Igra - osnovni metod rada
sa decom predskolskog uzrasta

v" Aktivnosti dece predskolskog uzrasta

v" Igra — dominantna aktivnost deteta
v" Definicija i zna&aj igra
v" Razlicite klasifikacije igara




Integrisani pristup aktivhostima
dece u predskolskoj ustanovi

Dete je aktivno bice i aktivnosti koje vrsi (kretanje, pokusavanje, traganje, igra...)
za njega su prirodni putevi pomocu kojih se razvija i uci

Rad vaspitaCa dobija smisao tek kada decu pokrenu na ove aktivnosti

Deca se ne posmatraju kao bi¢a koja raspolazu samo navikama i memorijom,
nego kao subjekti koji su sposobni da ispituju, analiziraju, uvidaju slicnosti
i razlike, zakljucuju o odnosima, stvaraju nove sinteze...

Ovi procesi mogu da se pokrenu samo ako se detetu pruzi podesna mogucnost

Misao postoji samo preko struktura koje dete uvodi u stvari, a saznavanje nosi
pecCat njegove liCne interpretacije

Dete ostvaruje sopstveni identitet preko aktivnin odnosa sa ljudima i stvarima

Povratne informacije pomazu u otkrivanju stvarnosti i sopstvenih moguénosti © m@
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Definicija | karakteristike aktivhosti

= Aktivnost deteta u vrti€u je samostalna ili usmerena voljna radnja kojom se
ostvaruje neki cilj ili postize rezultat koji za dete ima smisla

= Pozeljne aktivnosti dece nisu one koje se odvijaju prema strogim uputstvima
vaspitaCa, bez izrazitog angazovanja decje volje, emocija i intelekta, iako pokrecu
motoriku i zahtevaju ispoljavanje odredenih sposobnosti

= Deca u Sto vecCoj meri treba da se razvijaju i u€e kroz sopstvenu aktivnost, uz
diskretno usmeravanje i pomoc¢ vaspitaca u sticanju i tumacenju iskustva

= Dete oseca zadovoljstvo tokom sticanja iskustva

Aktivnost mora da sacCuva i podstakne radoznalost deteta

= Decu treba podsticati na posmatranje, eksperimentisanje, postavljanje jednostavnih
hipoteza i uporedivanje sopstvenog sa iskustvima druge dece



Klasifikacija aktivhosti

= Kriterijum za klasifikaciju aktivnosti obi¢no je tip saznanja (fiziCko, socijalno, logicko...)

» Perceptivho-motorne aktivnosti
 OtkrivaCcke aktivnosti

Fizicko saznanje

Posmatracke i receptivne aktivnosti
Zdravstveno-higijenske aktivnosti
PraktiCne Zivotne i radne aktivnosti
Drustvene aktivnosti

Socijalno saznanje

» Aktivnosti rezonovanja, uvidanja i otkrivanja
 Aktivnosti predstavljanja, izrazavanja i stvaranja

Logicko saznanje

= J sve navedene aktivnosti utkane su IGRE 6—0



Igra kao metod ' H{MO LUNENS

. _ . . . . A Study of the Play-Element in Culture
= |gra ima veliki motivacioni potencijal e
| osnovni je metod u radu sa decom i_

predskolskog uzrasta (ali i odraslima)

= Po Hujzingi, ,Kultura se rada kroz igru, jer je
igra stvaralacki impuls, sloboda, pronalazacki
duh, masta i disciplina u isto vreme.*

= |ako ima dosta primedbi, Hujzingina
studija je i dalje inspiracija za mnoge
filosove i teoretiCare igre
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Definicija | karakteristike igre

= |gra je ljudska aktivnost koju bi trebalo da bude:
v Slobodna — Igra¢ (ucesnik) se ne moze primoravati; ako se to dogodi igra gubi svoju
prirodu (privlaénost i radost)

v" Izdvojena — Igra je unapred precizno ograni¢ena vremenskim i prostornim parametrima
v Neizvesna — Tok i ishodi se ne mogu unapred predvideti; zavisi od inicijative igraca

v" Neproduktivna — Ne stvara materijalna dobra, niti donosi zaradu; sve ostaje unutar igre
v" Propisana — Igra se odvija po pravilima koja ukidaju obi¢ne zakone i uvode novu praksu
v" Fiktivna — Igru prati specifiCna svest o drugacijoj realnosti (ili potpunoj nerealnosti)

= ,Onaj ko od igre napravi zanat — taj ne igra. On obavlja posao.“ (R. Kajoa)

= Panem et circenses (,Hleba i igara®“) — Juvenalove reci koje opisuju

dekadenciju antiCkog Rima, ali ukazuju i na dve vitalne potrebe Coveka
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Vrste Igara

= Agon (takmicenje, borba)
= Alea (igre na srecu)

= Mimikry (prerusavanje)

= Jlinks (zanos)

= Sve navedene igre se tokom vremena razvijaju od
nekontrolisane fantazije (Paidea) do rastuce i sve
teze igre prema pravilima (Ludus)

- m : Kajoa (1965)
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Klasifikacija zasnovane na
funkcijiigre 1 oo

o YON

= Funkcionalne : oo
= Igre maste :

= Recepcijske g

= Stvaralacke 3

= Grupne
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Klasifikacija zasnovane na
funkciji igre 2
= Funkcionalne

= Simbolicke

= |gre sa pravilima

= Konstruktivne

Zan Pijaze (1978)




Klasifikacija zasnovane na
funkciji igre 3 (Emil Kamenov, 1988)

v Senzomotorne aktivnosti sopstvenim telom v" Perceptivno-motorne aktivnosti
v Igre predmetima i razli¢itim materijalima v Igre otkrivanja i istrazivanja
v" Pokretne igre sa rekvizitima v" Zdravstveno-higijenske aktivnosti
v Igre glasovima, slogovima i re¢ima v" Drustvene aktivnosti
Igre maste (Igre uloga)  Konstruktivne igre _
v Oponasanje postupaka v" Oblikovanje materijala v Znacajnija uloga vaspitaca
v" Simboli¢ka imitacija v" Grafi¢ko predstavljanje v Vaspita¢ zapocdinje igru
v Dramatizacija price v Gradenje gotovim materijalom
v' Drustvene aktivnosti 6—20
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** Neki udzbenici za studente pedagoskih
akademija koncipirani su kao repetitorijum
igara za decu i ceo program predmeta
,Metodika fiziCkog vaspitanja“ interpretiraju
iz aspekta igre
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